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ILKOGRETIM 1-8. SINIFLAR TURKGE, MATEMATiK, SOSYAL BILGILER, HAYAT
BILGISi ILE FEN VE TEKNOLOJi DERSi OGRETIM PROGRAMLARINDA MUZE

1.

ILE EGITIM

Ogretim programinda ele alinan "Miize ile Egitim" basli§i ile sadece miizeler
kastedilmeyip kavram iginde tabiat ve kulttr varliklarini kapsayan mekanlar da
anlasiimahdir.

Programin "Aciklamalar kismina eklenen "muze" kavrami Kaltir Bakanhginin
Mizeler i¢ Hizmetler Yénetmeligi'nin 4. maddesinde yer alan "Miize; kiiltiir
varliklarini tespit eden, ilmi metotlarla agiga ¢ikaran, inceleyen, degerlendiren,

koruyan, tanitan, stlirekli ve gecici olarak sergileyen, halkin kiltiir ve tabiat
varliklari konusundaki egitimini, bedii zevkini yiikselten, dinya gérisinu
gelistirmede tesirli olan daimi kurulugtur.” tanimi esas alinmistir. Bu tanima
gore muzeler bilim, sanat, folklor ve antika esyalar gibi ¢esitli konularda

toplanmig eserleri bir arada sunabilecegi gibi doga tarihi, etnografya ve
havacilik gibi sadece tek bir konuyu igeren eserleri de sergileyebilir. Mizelerin
tarleri arkeoloji, etnografya, tarih, gtizel sanatlar, agik hava, bilim, askeri ve
dzel miizeler olmak lzere sekiz kategoride siniflandirilabilinir. Ornek: Anadolu
Medeniyetleri Muzesi, Topkapi Sarayr Miuzesi vb.

"Tabiat Varligi ve Kuiltar Varhdi" kavramlar ise Kultir ve Tabiat Varliklarini
Koruma Kanunu'nun 3. maddesinde tanimlanmistir. Bu tanima gore tabiat
varligi; jeolojik devirlerle, tarih 6ncesi ve tarihi devirlere ait olup ender
bulunmalari veya ézellikleri ve glizellikleri bakimindan korunmasi gerekli, yer
listiinde, yeraltinda veya su altinda bulunan degerlerdir. Ornek: Pamukkale,
Kare Daglari Milli Parki vb. Kultur varligi; tarih éncesi ve tarihi devirlere ait
bilim, Kdltdr, din ve glizel sanatlarla ilgili bulunan yer (stiinde, yeraltinda veya
su altindaki biitiin tasinir ve tasinmaz varliklardir. Ornek: Catalhdyiik ve
Safranbolu Yerlesimleri, Truva Arkeolojik Kenti vb.

Programda yer alan bazi kazanimlarin agiklamalar kisminda belirtilen "muze
ile tabiat ve kaltar varliklarinin gezilmesi, incelenmesi ve buralarda etkinlik
yapilmasi" ifadesi ile amaglanan; muize, tabiat ve kualtar varliklari ile egitim
icerikleri arasinda bilgi transferinin gergeklestiriimesini saglamaktir. Dolayisiyla
muize, tabiat ve kualtar varliklari ile egditim iligkisini, islevini ve 6grenme
surecinde bireye katkisini ortaya ¢ikarmak, her ders igin verimli sekilde
kullanilacak uygulama alanlari oldugunu ortaya koymaktir. Bu sayede;

* Muzeleri, tabiat ve kaltur varliklarini birer uygulama laboratuvari iglevine
donusturmek,

+ Egitim sureci igerisinde 6grenme-6gretme etkinliklerinde ¢cok yonlu ve
etkili 6grenme ortami olarak kullanilmalarini saglamak,

« Ogrencilerin; hayatin bir pargasi olan tarihi, arkeolojiyi ve kiltlri
anlamasinda ve algilayabilmesinde muzelerdeki, tabiat ve kaltur
varliklarindaki nesnelerden bir ara¢ olarak yararlanmalarini saglamak,

« Sinif ortaminda ortaya ¢ikarilmasi daha zor olan bazi yetenek ve
becerilerin ortaya ¢ikariimasini saglamak,

« Ogrencilerin yasamin icinden nesnelerle karsilasmanin sagladig
olanaklardan yararlanmalarini temin etmek mimkun olacaktir.



Muze ile egitimin vizyonu; kulturel varliklari, tarihi eserleri anlama, koruma,
degerlendirme ve yorumlama becerisi ile zaman ve mekéan algilama becerisi
gelismig, kultirel ve kulturler arasi hoggoru becerisi kazanmig, kendilerini
cevreleyen dunyaya karsi gorsel farkindaliklari olan, gegmis, bugin ve
gelecek arasinda bag kurabilen, argivieme bilincine sahip, toplumsallasmis,
bireyler yetistirmektir.

Programda bazi kazanimlar igcin yapilmis olan muze, tabiat ve kilttr varliklari
ile ilgili 6nerilen eslestirmelerin disinda; zimre 6gretmenlerinin ve dersler arasi
zumrenin karari ile okul ve c¢evre sartlari, 6grenci seviyesi vb. durumlar g6z
onunde bulundurularak yeni eslestirmeler yapilabilir ve etkinlikler tasarlanabilir.
Kalici ve anlamli 6grenmeler olusturmak, zamani ve gezi yerinden (muze,
tabiat ve kultar varliklar) en etkin ve verimli bicimde yararlanmak igin sinif
ogretmenleri kendi aralarinda, bransg 6gretmenleri kendi aralarinda veya sinif
ve brang ogretmenleri birlikte (Turkge, matematik, fen ve teknoloji, sosyal
bilgiler vb.) koordinasyon saglamalidir. Muzeler ile tabiat ve kultur varliklarinda
yapilacak etkinlikler i¢in "Gezi Gunu" anlayisi vurgulanmalidir. Bu amagla
birden fazla dersin igerigi dikkate alinarak etkinlikler tasarlanabilir. Tasarlanan
etkinligin gezi yerinde mi yoksa sinifta mi olacagina karar verilmelidir. Mizeler
ile tabiat ve kultir varliklarinin bulundugu mekanlarda yapilacak etkinlikler
onceden belirlenmelidir. Bu mekanlar icin tasarlanacak etkinlikler imkanlar
dogrultusunda gergek etkinlikler olarak duizenlenmelidir. Bunun c¢esitli
nedenlerle gerceklesememesi durumunda sanal ortamda gercgeklestirilecek
etkinlikler tasarlanabilir. Geziler; siradan bir gezi gibi dusunulmemeli, her
asamasi planlanmali ve degerlendiriimelidir. Ogrenciler igin galisma kagitlari
hazirlanmali ya da varsa muzelerin bu amagla hazirlanmig galisma kagitlari
kullanilmahdir. Bu geziler sirasinda ogrencilerin de ilgili derslerin
kazanimlarina ulasabilmeleri yaninda dogal ve tarihi ¢evreyi koruma bilinci
edinmeleri, sanat zevki ve estetik duygularini geligtirmeleri saglanmalidir.

Ogretmenler gezi éncesi, gezi sirasinda ve gezi sonrasi yapacaklarini
planlamalidir. Asagida bu konu ile ilgili ¢esitli oneriler yer almaktadir. Bu
Oneriler 6gretmenler tarafindan imkanlar dikkate alinarak gelistirilebilir

Gezi Oncesi:

* Mduzede islenecek dersinizle ilgili kazanimi ve bu kazanimla birlikte
hangi derslerle isbirligi yapilacagini belirleyiniz. Programin kazanim
tablosundaki "Ac¢iklamalar® sutununda muize ile iligkilendirilen
aciklamalari inceleyiniz. Bu eslestirmeler diginda dersin igerigine ve
muze gezisi ile kazandirmay dusundugunuz becerileri dikkate alarak
yeni eslestirmeler yapabilirsiniz. Programdaki o6nerilerin  1s1ginda
kazanimlara  iliskin ~ &grencilerinizden  arastirma  yapmalarini
isteyebilirsiniz. Bazi derslerde ise o©nceden ediniimis kazanimlari
pekistirmeye ve gergek yasamla iligskilendirmeye yonelik etkinlikler
dizenleyebilirsiniz.

+ Miuizede gercgeklestirilecek etkinlikte kullanilacak yontem ve teknikleri
belirleyiniz.

» Okul yoneticilerinizi "muze ile egitim" etkinligi konusunda bilgilendirerek,
yoneticilerin de sizinle birlikte hareket etmelerini saglayiniz.

* Muimkulnse gezi yapilacak yer ile ilgili 6n inceleme yapiniz. Muzelerdeki
gorevliler ile iletisim kurunuz. Muze yetkilileri ile goruserek egitim



calismasinin amacini ve igerigini anlatiniz. Onlardan da katki alarak
dersinize konu edilebilecek nesneleri belirleyiniz. Varsa o6gretim
programinin kazanim tablolarindaki "Ag¢iklamalar" sutununu da dikkate
alarak belirlediginiz nesneleri ders veya derslerin kazanimlari ile
iliskilendiriniz. Daha sonra gezi plani ve ¢alisma kagitlari i¢in bir taslak
hazirlayiniz.

Gezinin dlzenlenebilmesi icin gerekli izinleri aliniz. Gidilecek mize igin

rezervasyon yaptiriniz. Hazirladiginiz plan dahilinde en az 2-3 gin

onceden bu bilgiyi muze yetkililerine veriniz.

"Ogretmen Gezi Kontrol Listesi" olusturunuz.

Gezi Sirasinda

Geziye katilan 6grencileri 10-15 kigilik gruplara ayiriniz. Her grup igin
bir 6gretmenin bulunmasi muizede yapilacak ¢alismanin verimliligi
agisindan 6nemlidir.

Gezi boyunca o6grencilerinizi yalniz birakmayiniz.

Ogrencilerinize miizede atélye ¢alismalari icin ayrilan alanlar disinda
nesnelere dokunmamalari; bariyerleri ya da camli bdlmeleri
gecmemeleri gerektigini, muze iginde kosmanin ve bagirmanin uygun
olmayacagini hatirlatiniz.

Muzeyi ziyaret i¢in ayrilan zamani nasil kullanacaginizi belirleyiniz.
Muze ziyareti sirasinda gegen zamanin belli bir dilimini belirle bir nesne
inceleme ya da drama ¢alismalarina ayirabilirsiniz. Geri kalan zamanda
da muzenin diger boluimlerini geziniz.

Gezi Sonrasi

Muze gezisi sonrasinda gezi ile ilgili edinilenlerin sinif veya okul
ortamina tagsinmasi "muze ile egitim" etkinliginin dnemli halkalarindan
biridir. Mlze ziyareti sirasinda yapmis oldugunuz etkinliklerden yola
cikarak ilgili kazanimlara yonelik sinif ici metin yazma, resimleme, sunu
hazirlama, drama vb. etkinlikler dizenleyebilirsiniz.

Mulzeden alinan ya da mizede olusturulan materyallerle okul sergileri
dizenleyebilirsiniz.

Mulze gezisi sirasinda ve sonrasi etkinlikler sonucunda elde edilen
arinler, eserler hakkinda okul gazetesinde varsa okulun internet
sitesinde bilgi verebilirsiniz.

Her 6grencinin ¢ikarimlarinin yer aldigi ve kendilerinin duzenledigi
brosurlerle okul igerisinde gezi ve gozlem kosesi olusturabilirsiniz.

7. Muze ile egitimden beklenen vizyonu gergeklestirmek, bdylelikle egitim tarihine
katki saglamak amaciyla iyi orneklerden ve tecrubelerden yola gikilarak
(Kabatags Erkek Lisesi Okul-Muze"si, "Galatasaray Lisesi Okul- Muze"si vb.)
okul mazeleri olusturulmali, bu amagcla 6grenciler tesvik edilmelidir. Okul
yoneticileri de bu amagla okulun fiziki durumu ve donanimina gore gerekli
tedbirleri almalidir.

8. Muze ile egitimin her agamasinda gergeklestirilecek uygulama ve etkinliklerin
hazirlanmasinda Turkge dersinin tema ve becerileri dikkate alinmalidir.
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ILKOGRETIM -7. SINIFLAR SOSYAL BiLGIiLER DERSi OGRETIiM PROGRAMI VE "MUZE iLE EGIiTiM" iLISKILENDiRMESI

UNITE KAZANIM ACIKLAMA
YERYUZUNDE  [6. Ornek incelemeler yoluyla tarih dncesindeki ilk Arkeoloji miizelerine, arkeolojik buluntularin sergilendigi il
YASAM yerlesmelerden giiniimiize, yerlesmeyi etkileyen faktorler miizelerine ve Catalhdyiik, Kiiltepe, Alisar, Truva, gibi agik
hakkinda ¢ikarimlarda bulunur. hava miizelerine yapilacak sanal ya da gercek ortamda gezi
7. Anadolu ve Mezopotamya'da yasamis ilk uygarliklarin diizenlenebilir.
yerlesme ve ekonomik faaliyetleri ile sosyal yapilar
arasindaki etkilesimi fark eder.
[PEK YOLUNDA |2. Destan, yazit ve diger belgelerden yararlanarak, Orta Asya  |Sanal ortamda Orhun Abideleri ile ilgili inceleme yapilabilir.
TURKLER ilk Tiirk devletlerinin siyasal, ekonomik ve kiiltiirel Askeri miizelere sanal ya da gergek ortamda inceleme gezisi
Ozelliklerine iliskin ¢ikarimlarda bulunur. yapilabilir.
3. Glinlimiiz Tiirk Silahli Kuvvetleri'ni ilk Tiirk devletlerinin
ordusu ile iligskilendirerek, Tiirk Silahli Kuvvetleri'nin 6nemini
ve gorevlerini kavrar.
ELEKTRONIK 2. Bilimsel ve teknolojik gelismelerin gelecekteki yagam Teknolojik iiriinlerin sergilendigi kurum ve kuruluslarla
YUZYIL tizerine etkilerine iliskin yaratici fikirler ileri siirer. kisilerin kurdugu 6zel miizelerde nesne ve drama galigmasi

yapilabilir.




TURK 1. Tiirkiye Selguklular1 doneminde Tiirklerin siyasal Anadolu Selguklu Devleti ile Anadolu'da kurulan ilk Tiirk
TARIHINDE miicadeleleri ve kiiltiirel faaliyetlerinin Anadolu'nun beylik ve devletlerinin merkezleri olan sehirlerdeki (Konya,
YOLCULUK Tiirklesme siirecine katkilarini degerlendirir. Sivas, Erzurum vb.) sehir miizelerine, Ahlat Agik Hava
Miizesine sanal ya da ger¢ek gezi diizenlenebilir.
3. Osmanli Devleti'nin fetih ve miicadelelerini, Osmanli'da Deniz miizelerine gercek veya sanal alanda gezi
ticaretin ve denizlerin 6nemi agisindan degerlendirir. diizenlenebilir.
6. Osmanli- Avrupa iliskileri ¢cergevesinde kiiltiir, sanat ve istanbul'da (Dolmabahge Sarayi, Beylerbeyi Sarayi, Yildiz
estetik anlayisindaki etkilesimi fark eder. Saray1 vb.) ve Anadolu'nun ¢esitli sehirlerinde yer alan
Osmanli Devleti'nin son donemlerine ait kiiltiir 6gelerinin
sergilendigi Tiirk ve Avrupa miizeleri incelenebilir.
8. Osmanl1 Devleti'nde 1slahat hareketleri sonucu ortaya ¢ikan  |Kurum ve kuruluslara ait 6zel miizelere (Tanzimat Miizesi);
kurumlardan hareketle toplumsal ve ekonomik degisim banka miizeleri, askeri miizeler, egitim miizelerine gezi
hakkinda ¢ikarimlarda bulunur. diizenlenebilir.
ZAMAN ICINDE 1.11k uygarliklarin bilimsel ve teknolojik gelismelere Tiirkiye'nin ¢esitli illerinde bulunan arkeoloji miizeleri ile
BiLiM katkilarina 6rnekler verir. Anadolu'daki ilk yazili tabletlerin bulundugu Kiiltepe
2. llkyaz1 drneklerinden yola gikarak yazinm kullanim yerlesimi, Anadolu Medeniyetleri Miizesi sanal ya da gergek
alanlarini ve bilgi aktarimindaki 6nemini fark eder. ortamda incelenebilir.

EKONOMI VE 1. Uretimde ve ydnetimde topragin énemini tarihten Tiirkiye'nin ¢esitli illerinde bulunan arkeoloji miizeleri ile
SOSYAL HAYAT |orneklerle agiklar. Anadolu'daki ilk kdy yerlesmesi olan Catalhdyiik'e sanal ya
3. Tarihten ve giliniimiizden 6rnekler vererek iiretim da gercek alanda gezi diizenlenebilir.

teknolojisindeki gelismelerin sosyal ve ekonomik hayata
etkilerini degerlendirir.
ULKELER ARASI |1.20. Yiizyilin basinda Osmanl Devleti ve Avrupa Birinci Diinya Savasinda agilan cephelerin bulundugu
KOPRULER iilkelerinin siyasi ve ekonomik yapisiyla I. Diinya Savasi'nin illerdeki miizeler ve tarihi mekanlar (Erzurum Tabyalari,
sebep ve sonuglarimi iligkilendirir. Canakkale vb.) ve Avrupa'da Birinci Diinya Savasi ile ilgili
miizeler sanal ortamda incelenebilir.
ULKELER ARASI |4. Diisiince, sanat ve edebiyat iiriinlerinin, dogal varliklarin ve  |il miizeleri, arkeoloji miizeleri, bilim miizeleri, etnografya
KOPRULER tarihi ¢cevrelerin ortak miras dgesi olarak yasatilmasinda miizeleri ve sanat miizelerinde inceleme gezileri yapilabilir.

insanligin sorumlulugunun farkina varir.




